Criterios de evaluacion y calificacion ESO:

Programacién didactica: Aspectos generales

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,
«La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y
serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecuciéon
de las competencias especificas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de
2023, «El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los
criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas de cada
materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacién del alumnado se
utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado,
potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9
de mayo, «El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los
procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion tomara como referentes los criterios de evaluacion de la materia, a través
de los cuéles se medira el grado de consecucién de las competencias especificas.

El profesorado tendra en cuenta la obligatoriedad de evaluar todos los criterios al menos
una vez durante el curso. En el contexto de evaluacion continua, la evaluacion de un
criterio podré realizarse todas las veces que se considere necesario.

Todas las competencias especificas y criterios de evaluacién contribuyen por igual a la
consecucion de las competencias clave, por lo que no podran ponderarse. Tampoco
podran ponderarse los instrumentos de evaluacion, ya que su funcién es Unicamente
obtener informacion y evidencias sobre el nivel de profundidad adquirido.

La calificacion de cada trimestre sera la media aritmética de todos los criterios de
evaluacion abordados en ese trimestre. La calificacion del curso sera la media aritmética
de los criterios de evaluacion abordados durante todo el curso escolar.

La calificacion en cada criterio sera la nota media entre las distintas puntuaciones
obtenidas por el alumnado a lo largo del curso en ese item criterial.

La calificacion obtenida en la primera evaluacion informa de los resultados obtenidos por
el alumnado en el primer trimestre del curso y en la segunda evaluacién de los resultados
obtenidos desde principios de curso hasta el final del segundo trimestre. La calificacion
obtenida en la evaluacién ordinaria final si tendra efectos académicos; y tendra en cuenta
todas las puntuaciones obtenidas por el alumnado a lo largo de todo el curso.

Para la recuperacion de criterios de evaluacibn con valoracidbn negativa, podran
establecerse, especialmente durante el segundo y el tercer trimestre, actividades
evaluables de refuerzo. Se podra solicitar también al alumnado la repeticion de algun
producto final de las situaciones de aprendizaje ya desarrolladas.

La evaluaciéon del alumnado con adaptaciones curriculares significativas en la materia se
realizard tomando como referente los elementos curriculares establecidos en dichas
adaptaciones.



El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias de la materia.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran, ademas de pruebas orales y escritas,
diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones,
exposiciones orales, edicion de documentos, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas
especificas del alumnado, favoreciéndose la coevaluacion y autoevaluacion por parte del
propio alumnado.

Los criterios de evaluacibn han de ser medibles, por lo que se han de establecer
mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen, asi como
indicadores claros, que permitan conocer el grado de desempefio de cada criterio. Para
ello, se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rabrica. Los
grados o indicadores de desempefio de los criterios de evaluacion se habran de ajustar a
las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (5), bien (6), notable (entre el 7 y el
8) y sobresaliente (entre el 9y el 10).

Estos indicadores del grado de desarrollo de los criterios de evaluacion deberan ser
matizados en base a la evaluacién inicial del alumnado y de su contexto. Los indicadores
deberan reflejar los procesos cognitivos y contextos de aplicacion que estan referidos en
cada criterio de evaluacion.

Indicadores de logro de los instrumentos de evaluacion por unidades en ESO:

Se valoraran en cada unidad teniendo en cuenta los criterios de evaluacion que se han
trabajado y en cada trimestre.

INTERACCION EN EL AULA

Participacion

Observacion diaria

La actitud ante la Resolucién de problemas

Salidas del voluntarias del alumnado a la pizarra para la correccion de tareas y ejercicios
propuestos

CUADERNO DEL ALUMN@

Se revisara diariamente que el alumnado recoja en su cuaderno de clase, todos los
aspectos relevantes que se han visto durante la clase y que haya tomado nota de las
tareas que se le proponen realizar en casa.

Se valorara:

El cuaderno del alumno presenta una correcta presentaciéon en cuanto a limpieza, y
claridad.

El cuaderno presenta todo el contenido aprendido en clase, con anotaciones, todos los
ejercicios y las tareas.

Los errores estan bien sefialados, corregidos y no suele volver a repetirlos.

La informacion esta organizada de manera temporal, es decir, si escribe la fecha de cada
clase y estas estan ordenadas cronolégicamente.

TAREAS EN CLASE

Se revisara diariamente que el alumnado recoja en su cuaderno de clase, todos los
aspectos relevantes y las tareas que se hayan realizado durante la clase.

TAREAS EN CASA

Se revisara diariamente que el alumnado traiga las tareas que se le proponen realizar en
casa.

PRUEBAS ORALES Y ESCRITAS

Se realizara al menos una prueba escrita al final de cada unidad.

ACTIVIDADES EVALUABLES

Se intentara realizar al menos una tarea evaluable en casa y en clase en cada unidad.
Dentro de los saberes basicos el Sentido socioafectivo se trabajara en todas las unidades.



Si en alguna unidad se realiza alguna tarea evaluable en el que trabajemos estos
aspectos socioafectivos se tendra en cuenta a la hora de evaluar los criterios de
evaluacion correspondientes en el trimestre.

Estos instrumentos de evaluacion se asociaran a los criterios de evaluacion en las
distintas unidades de programacion.

En cada unidad se obtendra una calificacion de cada criterio que se haya trabajado en
esa unidad.

Si en una misma unidad se evalla el mismo criterio desde distintas actividades
evaluables, se realizara la media aritmética de dichas calificaciones.

Si en las siguientes unidades se vuelven a calificar los mismos criterios de evaluacion
para la calificacion trimestral de ese criterio se hara la media aritmética de las
calificaciones del criterio en todas las unidades donde se haya trabajado..

Si se vuelve a calificar en otros trimestres, cada trimestre tendra su calificacion, que podra
ser diferente, de manera que la calificacion final serd la media aritmética de las
calificaciones de ese criterio en los trimestres en los que se haya trabajado.

HAY 23 CRITERIOS DE EVALUACION vy la totalidad de los criterios de evaluacion
contribuyen en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por
lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.
La evaluacion 12, 28y 32, se considerara aprobada cuando la suma de todos los aspectos
evaluables correspondientes a cada criterio de evaluacién, nos aporte una calificacion
media en los criterios de evaluacion de al menos un 5.

CONVOCATORIA ORDINARIA (JUNIO)

La calificacion final de la Convocatoria Ordinaria (Junio), se obtendra calculando la media
aritmética de las evaluaciones.

Procedimiento de recuperacion de criterios de evaluacién no superados:

Si un alumno/a NO alcanza una calificacién de un 5 en un criterio de evaluacion en algun
trimestre, podra recuperarlo en las siguientes evaluaciones, si estos criterios se vuelven a
evaluar.

Si no se alcanzara un 5 se podria realizar una prueba escrita de recuperacion por
evaluaciones al finalizar cada uno de las mismas o un examen final durante el mes de
Junio, a criterio del profesorado de la materia, dirigido al alumnado que no haya
alcanzado el cinco en la nota final o quiera subir nota en alguna evaluacion. El alumnado
sera puntualmente informado.

Las faltas de asistencia, seran debidamente justificadas por sus familias, aportando, en su
caso, comprobante de asistencia a consulta médica. Las ausencias no justificadas
convenientemente del alumnado a las sesiones en que se realicen actividades evaluables,
en especial cuando se trate de pruebas escritas conllevaran la calificacion de 1 en los
criterios de evaluacién vinculados a dichas actividades evaluables. El profesorado
decidira, en los casos de ausencias justificadas, el procedimiento que se seguira: podra
establecer la realizacion de la misma actividad u otra similar en la fecha de
reincorporacion del alumnado a las clases o en otra diferente; incorporar elementos de
esa actividad a otras que vayan a celebrarse posteriormente; o evaluar al alumnado
afectado teniendo en cuenta solamente los resultados obtenidos a través de otras fuentes
de informacion.

El alumnado que haya promocionado de curso sin haber superado la materia de
Matematicas seguird un programa de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes
no adquiridos, que incluira fichas de trabajo con actividades evaluables con las que se
calificara al alumnado en cada evaluacion.

Se dara al alumnado con la materia pendiente de afios anteriores un cuadernillo de
trabajo con actividades para trabajar los objetivos de la materia suspensa. Este boletin
sera recogido por los miembros del Departamento con anterioridad a las sesiones de cada



evaluacion y antes de la convocatoria de examen global de recuperacion y sera tenido
muy en cuenta a la hora de aprobar.

MATEMATICAS PENDIENTES:

Para superar la materia pendiente el alumnado tiene varias opciones:

1) Presentar todas y cada una de las actividades bien resueltas de este
CUADERNILLO al final de cada evaluacion.

2) Si no entrego este cuadernillo completo, debo presentarme al EXAMEN de
recuperacion de la Materia de Matematicas Pendientes completa.

2.1) Siapruebo el examen: Asignatura pendiente superada.

2.2) Sila calificacion del examen es de al menos un 4, la correccién del CUADERNILLO
puede ayudar a superar la materia pendiente.

3) Sino se entrega el CUADERNILLO, ni se supera el EXAMEN, existe la posibilidad de
aprobar la asignatura pendiente, aprobando dos evaluaciones del curso actual.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CITERIOS DE EVALUACION-SABERES BASICOS
(ESO)

1° ESO
MATEMATICAS 1°ESO

Competencias especificas:

Competencias especificas
MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matemaéticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la




Competencias especificas

perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matemaéticas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener

posibles soluciones.
Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos,
reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas
y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la
resolucion de problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la
vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del
proceso.

Competencia especifica: MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de céalculo o programas
especificos.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas:
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano,
de forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y

relaciones.




Competencia especifica: MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en
contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y
descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacién
computacional y relacionando los aspectos bésicos de la informética con las necesidades
del alumnado.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.

Competencia especifica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las mateméticas como un todo integrado.
Criterios de evaluacion:

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes formando un todo coherente, reconociendo y
utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de problemas sencillos
del entorno cercano.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos,
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica: MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.
Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucion de problemas en situaciones del entorno cercano.




Competencia especifica: MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de
las mateméaticas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos
usando herramientas digitales sencillas, y formas de representacién adecuadas para
visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y
por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos
de su entorno personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

Competencia especifica: MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la
gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.




Competencia especifica: MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los demés, participando activay
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el

desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo,
tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y aplicandolas de manera
constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las mateméticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizdndose de la
propia contribucion al equipo.

Saberes basicos:

A. Sentido numeérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numeérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y
menores que 1.

3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nmeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar
al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion
de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, concalculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.

5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.




A. Sentido numérico.

2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre
calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

2. Estimacion y relaciones.

1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacion en
casos sencillos.

1. Observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matemético. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
1. Modelizacidn de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccion del méas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion
objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

2. Inferencia.

1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
seleccion y presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.




E. Sentido estocastico.

3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y
en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

2° ESO
MATEMATICAS 2°ESO

Competencias especificas:

Competencias especificas
MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matemaéticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.




Competencias especificas

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en préctica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demds, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener

posibles soluciones.
Criterios de evaluacion:
MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos
dados, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, la
estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica: MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las
soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de
célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones
obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y
evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas:
igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.




Competencia especifica: MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de
forma guiada, trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento
inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones,
propiedades y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en
contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas
de analisis numérico en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos

y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos bésicos de la informética con las necesidades
del alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de
forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas.

Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las mateméticas como un todo integrado.
Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cémo
unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica: MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social)
susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando




Competencia especifica: MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos mateméticos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucion de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de
las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde
nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matemaéaticos.
Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos

usando herramientas digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la
vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones mateméaticas utilizando
herramientas de interpretacién y modelizaciéon como expresiones simbdlicas o graficas
gue ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.

Competencia especifica: MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia mateméatica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico
apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal,
social y educativo, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y
utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica: MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de




Competencia especifica: MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico
y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,
tomando conciencia de los errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y
dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

Competencia especifica: MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando
destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando
decisiones y realizando juicios informados.

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, participando de forma
respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
2. Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.
1. NUmeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.




A. Sentido numérico.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar
al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién
de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de
manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

2. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.

5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre
calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacién entre los mismaos.

2. Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

2. Medicion.

1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas
de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

3. Estimacion y relaciones.

1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

2. Relaciones geomeétricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcion
cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentaday,).

2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. Localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion
para examinar las propiedades de las figuras geométricas.




C. Sentido espacial.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica
1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.
1. Observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacidn de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
1. Variable:comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante &lgebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras
herramientas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

3. Inclusiodn, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.




F. Sentido socioafectivo.

2. La contribucioén de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y
en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

3° ESO
MATEMATICAS 3°ESO

Competencias especificas:

Competencias especificas
MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matemético y su repercusion global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una visién de las
matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.lIdentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matemaéticos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones
saludables.




Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matemaéticas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener

posibles soluciones.
Criterios de evaluacion:

MAT.3.1.1.Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y analizando los
datos, estableciendo las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas,
herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la analogia con otros problemas,
la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas
sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que
contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa complejidad.

MAT.3.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad,
activando los conocimientos, utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias,
valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

Competencia especifica: MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusiéon global.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la correccion de
las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas
de calculo o programas especificos.

MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la
validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia en el
contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable,
equidad o no discriminacion.

Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real
como abstractas de forma autdnoma, trabajando de forma individual o colectiva la
utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas
para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser puestas a prueba.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes
de un problema dado, en diversos contextos, modificando alguno de sus datos o
reformulando alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos matematicos
y ejercitando diferentes saberes conocidos.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software
matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales (CAS); entornos de geometria




Competencia especifica: MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:
dindmica; paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico, en la investigacion y

comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear
procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos
mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su
interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las
necesidades del alumnado.

MAT.3.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de forma
eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones
cotidianas, para su automatizacion, modelizacién y codificaciéon en un lenguaje facil de
interpretar por un sistema informatico.

Competencia especifica: MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.
Criterios de evaluacion:

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas de los bloques de saberes y de los distintos niveles formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la
resolucion de problemas.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender
coémo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias
previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

Competencia especifica: MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social,
cientifico y humanistico) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y
las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras
materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la
resolucion de problemas en situaciones diversas.




Competencia especifica: MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.
Criterios de evaluacion:

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y
humanistico), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Competencia especifica: MAT.3.7.Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
Criterios de evaluacion:

MAT.3.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos
usando herramientas digitales, seleccionando y configurando formas de representacion
adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y
resolviendo problemas de la vida real y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.3.7.2.Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones simbdlicas o graficas que
ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica: MAT.3.8.Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matemaéticas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando el lenguaje
mateméatico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y
por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones,
de forma clara y precisa.

MAT.3.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje mateméatico presente en la vida cotidiana,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia
matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Competencia especifica: MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos,
pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el
error y las conclusiones de las autoevaluaciones como elementos necesarios para hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.




Competencia especifica: MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los demés, participando activay
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose
de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza en
sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusién, ejercitando la escucha activa, mostrando
empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de
la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacidon de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la
recta numeérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y division; elevar
al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion
de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con niumeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, division y potenciacién): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como
de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones.

1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas:
estrategias y herramientas.

2. Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada
en la recta numérica.

3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

4. Patrones y regularidades numeéricas.




A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la
resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios,
impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.
1. Interpretacion de la informacion numérica en contextos financieros sencillos.

2. Meétodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre
calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y
relacion entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen
medida.

2. Medicion.

1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y
aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas
de éreas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los
lados o las medidas de los angulos.

4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

3. Estimacion y relaciones.
1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de
medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus
propiedades o caracteristicas.

2. Relaciones geomeétricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcion
cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentadag,).

2. Localizacion y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion
para examinar las propiedades de las figuras geométricas.

3. Movimientos y transformaciones.
1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas
utilizando herramientas tecnolédgicas y manipulativas. Analisis de su uso en el arte andalusi y la
cultura andaluza.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
1. Modelizacién geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.




D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos
sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el
lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
1. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. lgualdad y desigualdad.
1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante &lgebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones
lineales y cuadréticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

2. Relaciones lineales y cuadréticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccidn de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes
representaciones simbolicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y
otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran
una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas
discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

3. Gréficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo, aplicaciones...) y eleccion del méas adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion
objeto de estudio, y calculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de los datos.

6. Célculo, manual y con apoyo tecnoldgico, e interpretacion de las medidas de localizacion y
dispersion en situaciones reales.

7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién y dispersion.

2. Incertidumbre.
1. Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

2. Experimentos simples: planificacion, realizacion, anélisis de la incertidumbre asociada.

3. Asignacién de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de frecuencia relativa, la




E. Sentido estocastico.

regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

3. Inferencia.
1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una
poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas:
seleccion y presentacion de la informacion procedente de una muestra mediante herramientas
digitales.

3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y
tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.
2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.
3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento
matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.
2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y
en particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

4°ESO
MATEMATICAS A 4°ESO

Competencias especificas:

Competencias especificas
MAA.4.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAA.4.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autébnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAA.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos mateméticos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las




Competencias especificas
matematicas como un todo integrado.

MAA .4.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAA.4.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacioén y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

MAA.4.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecuciéon de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAA.4.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener

posibles soluciones.
Criterios de evaluacion:

MAA.4.1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

MAA.4.1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la resolucién de
problemas valorando su eficacia e idoneidad.

MAA.4.1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando
los conocimientos, analizando los resultados y reconociendo el error como parte del
proceso, utilizando para ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Competencia especifica: MAA.4.2.Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.2.1. Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema.

MAA.4.2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la
correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable)




Competencia especifica: MAA.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando

patrones, propiedades y relaciones.

MAA.4.3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y
observando la relaciéon entre los diferentes resultados obtenidos.

MAA.4.3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAA.4.4.Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando su interpretacién y su tratamiento computacional.

MAA.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica: MAA.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las mateméticas como un todo integrado.
Criterios de evaluacion:
MAA.4.5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

MAA.4.5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica: MAA.4.6.l1dentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.
Criterios de evaluacion:

MAA.4.6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAA.4.6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias, realizando un andlisis critico de los contenidos.

MAA.4.6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.




Competencia especifica: MAA.4.7.Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
Criterios de evaluacion:
MAA.4.7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

MAA.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictorica, gréafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica: MAA.4.8.Comunicar de forma individual y colectiva

conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,

escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar

significado y coherencia a las ideas matematicas.
Criterios de evaluacion:

MAA.4.8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

MAA.4.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

Competencia especifica: MAA.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

MAA.4.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica: MAA.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAA.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios

informados.

MAA.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo.




Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Conteo. Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento
sistematico.

2. Cantidad.
1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.

3. Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir,
comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones.
1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.
2. Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con nimeros reales, incluyendo herramientas
digitales.

3. Algunos nimeros irracionales (pi, el nimero de oro o el nimero cordobés, entre otros) en
situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura andaluza.

4. Relaciones.
1. Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nameros reales.
2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.
1. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de problemas.

6. Educacion financiera.

1. Educacién financiera. Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales,intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.
1. Medicion. La pendiente y su relacidon con un angulo en situaciones sencillas: deduccién
y aplicacion.

2. Cambio. Estudio gréfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos de la vida
cotidiana, como laproporcion aurea y cordobesa: investigacion con programas de geometria
dinamica.

2. Movimientos y transformaciones.
1. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana, en el arte y
la arquitectura andaluza: investigacion con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, etc.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geomeétrica.
1. Modelos geomeétricos: representacion y explicacion de relaciones numeéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
2. Modelizacion de elementos geomeétricos de la vida cotidiana con herramientas tecnoldgicas como
programas de geometria dinamica, realidad aumentada...

3. Elaboracién y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.




D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.
1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y en el lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

2. Estrategias de deduccion y anélisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.
1. Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.

2. Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.

4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana
0 matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones lineales y
cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales.

3. Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana.

4. Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las
modelizan.

2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida
cotidiana.

6. Pensamiento computacional.

1. Resolucién de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacién y el
pensamiento algoritmico.

2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

3. Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas adecuadas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren
una variable bidimensional. Tablas de contingencia.

2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.

4. Gréficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones.), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones
razonadas.

5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

2. Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos




E. Sentido estocastico.

simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas¢) y aplicacion a la toma de decisiones
fundamentadas.

3. Inferencia.
1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

3. Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las
matematicas.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia el
aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusiodn, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. Reflexidn sobre la contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

3. Reflexion sobre la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos historicos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.

MATEMATICAS B 4° ESO

Competencias especificas:

Competencias especificas
MAB.4.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAB.4.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad
desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAB.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar
nuevo conocimiento.

MAB.4.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAB.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.




Competencias especificas
MAB.4.6.1dentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matemaéticos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAB.4.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar procesos matematicos.

MAB.4.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

MAB.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,
poniendo en préctica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAB.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones
saludables.

Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAB.4.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la
vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener

posibles soluciones.
Criterios de evaluacion:

MAB.4.1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando
los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

MAB.4.1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucion de un mismo problema, valorando su eficiencia.

MAB.4.1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema
movilizando los conocimientos necesarios, analizando los resultados y reconociendo el
error como parte del proceso. Utilizando para ello las herramientas tecnologicas
adecuadas.

Competencia especifica: MAB.4.2.Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAB.4.2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

MAB.4.2.2. Justificar las soluciones éptimas de un problema, evaluandolas desde
diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).




Competencia especifica: MAB.4.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o
plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

Criterios de evaluacion:
MAB.4.3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

MAB.4.3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una generalizacion.

MAB.4.3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Competencia especifica: MAB.4.4.Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAB.4.4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas, proporcionando una
representacion computacional.

MAB.4.4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz, interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica: MAB.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.
Criterios de evaluacion:
MAB.4.5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

MAB.4.5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica: MAB.4.6.l1dentificar las matematicas implicadas en otras
materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAB.4.6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

MAB.4.6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras
materias, realizando un anélisis critico.

MAB.4.6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucién en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando
algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.




Competencia especifica: MAB.4.7.Representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos, informacién y resultados mateméticos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
Criterios de evaluacion:
MAB.4.7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, visualizando ideas y estructurar
procesos matematicos.

MAB.4.7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion pictorica, grafica, verbal o simbdlica, valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica: MAB.4.8.Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar
significado y coherencia a las ideas matematicas.
Criterios de evaluacion:

MAB.4.8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

MAB.4.8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y
en diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y
rigor.

Competencia especifica: MAB.4.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAB.4.9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

MAB.4.9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica: MAB.4.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activay
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

Criterios de evaluacion:

MAB.4.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas
en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios

informados.

MAB.4.10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la
propia contribucion al equipo.




Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Cantidad.
1. Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.

2. Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.

3. Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.
1. Operaciones con numeros reales en la resolucion de situaciones contextualizadas.

2. Propiedades y relaciones inversas de las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacion y
division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): calculos con nimeros reales, incluyendo
herramientas digitales.

3. Reconocimiento de algunos numeros irracionales como el nimero pi, el nimero d e oro o el
namero cordobés en situaciones de la vida cotidiana y su uso en la historia, el arte y la cultura
andaluza.

3. Relaciones.

1. Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y
propiedades.
2. Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional.
1. Razonamiento proporcional. Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes
contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucién de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la
resolucion de problemas.

2. Cambio. Estudio gréafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacién absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. Propiedades geométricas de objetos matematicos y
de la vida cotidiana, como la proporcion aurea y cordobesa: investigacién con programas de
geometria dindmica.

2. Localizacion y sistemas de representacion.
1. Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades
utilizando la geometria analitica.

2. Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la méas adecuada en funcion de la situacion a
resolver.

3. Movimientos y transformaciones.
1. Movimientos y transformaciones. Transformaciones elementales en la vida cotidiana presentes en
la vida cotidiana, en el arte y la arquitectura andaluza: investigacion con herramientas tecnolégicas
como programas de geometria dindmica, realidad aumentada.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas.
2. Modelizacion de elementos geomeétricos con herramientas tecnoldgicas como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
3. Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de
geometria dindmica u otras herramientas.




D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades.
1. Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

1. Modelizacidén y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

2. Estrategias de deduccion y anlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida
cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable.
1. Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.

2. Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. lgualdad y desigualdad.
1. Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

2. Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

3. Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en
situaciones de la vida cotidiana.

4. Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan.

2. Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana
y otros contextos.

6. Pensamiento computacional.

1. Resolucién de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el
pensamiento algoritmico.

2. Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

3. Formulacién y anélisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.
1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de una situacion de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

2. Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

3. Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

4. Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones
razonadas.

5. Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas
tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

2. Incertidumbre.
1. Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

2. Probabilidad: célculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos
simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas;) y aplicacion a la toma de decisiones




E. Sentido estocastico.

fundamentadas.

3. Inferencia.
1. Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

2. Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

3. Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad
de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas.
Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

1. Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

2. Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias
del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

3. Valoracion de la contribucion de la ciencia andaluza, en los diferentes periodos historicos y en
particular del andalusi, al desarrollo de las matematicas.




